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Golf für alle.

6-Loch Platz
Champion

Scorekarte

Sponsoren

Platzregeln / Local Rules:
Unbewegliche Hemmnisse (R 24 –2)
Straflos droppen bei:	 •	 Sprinkler, Drainagen
•	 Jungbäume mit Stützen 	 •	 Künstliche Strassen, Wege und Brücken
•	 Bänke, Abschlagtafeln	 •	 Schutzgitter, Unterstände und Gebäude

Bunker
•	 Steine im Bunker gelten als bewegliche Hemmnisse (R 24 –1)

Biotope
•	 Behinderung von Standposition oder Raum des beabsichtigten Schwungs

Behinderung durch ein geschütztes Biotop ist gegeben, wenn durch einen solchen 
Umstand die Standposition des Spielers oder der Raum seines beabsichtigten 
Schwungs betroffen ist. Ist Behinderung gegeben, so muss der Spieler wie folgt 
Erleichterung in Anspruch nehmen:

• 	Im Gelände: Liegt der Ball im Gelände, so muss der dem Ball nächstgelegene 
Punkt auf dem Platz festgestellt werden, der (a) nicht näher zum Loch liegt, (b) 
die Behinderung durch den Umstand ausschliesst und (c) sich nicht in einem 
Hindernis oder auf einem Grün befindet.

• 	Der Spieler muss den Ball aufnehmen und ihn straflos innerhalb einer 
Schlägerlänge von dem festgestellten Punkt auf einen Teil des Platzes fallen 
lassen, der die Voraussetzungen nach (a), (b) und (c) erfüllt.

• 	Das Betreten der gelb-grün und rot-grün markierten Biotope ist strikte untersagt.  
(Es wird nach Regel 26 –1 verfahren.)

Distanzmarkierungen bis Anfang Grün
•	 100 m rote Markierung	 •	 125 m weisse Markierung
•	 150 m schwarze Markierung	 •	 175 m gelbe Markierung
•	 200 m blaue Markierung	 •	 225 m grüne Markierung

Etikette
•	 Divots und Pitchmarken unbedingt ausbessern
•	 Bunkerspuren beseitigen, Rechen in Spielrichtung in den Bunker legen
•	 Dresscode: Shirts mit Kragen, keine Blue-Jeans und Trägershirts
•	 Nur Softspikes zugelassen

Den Anweisungen der Ranger ist unbedingt Folge zu leisten!
Notruf Ranging/Emergency Call: 
079 251 66 75
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